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НЕЛІНІЙНА РЕГРЕСІЙНА МОДЕЛЬ ДЛЯ ОЦІНЮВАННЯ РОЗМІРУ 

ПРОЕКТІВ 3D ІГОР НА РУШІЇ UNITY 

Макарова Л. М., Маслов О. А. 
Національний університет кораблебудування імені адмірала Макарова, Миколаїв, Україна 

 

Unity - це ігровий рушій, який використовується для розробки ігор та 

інтерактивних застосунків. Його основні переваги включають 

багатоплатформенність, візуальний редактор для спрощення розробки, 

підтримку різних мов програмування, активну спільноту розробників та велику 

кількість доступних ресурсів, а також можливість розширення 

функціональності за допомогою плагінів. Unity дозволяє створювати ігри для 

різних платформ і залишається одним із найпопулярніших інструментів для 

розробки ігор у світі [1]. 

З огляду на популярність розробки 3D ігор за допомогою рушія Unity та 

складність розробки сучасних 3D ігор, а також їх вимоги до ресурсів, є 

необхідність розробки адекватної моделі для оцінювання розміру відповідних 

проектів з метою підвищення достовірності планування ресурсів при розробці. 

Нелінійна регресійна модель, розроблена в рамках даної роботи, має на 

меті врахувати усі особливості розробки проектів 3D ігор на рушії Unity, а 

також різноманітні фактори, що впливають на розмір цих проектів. 

Для досягнення мети були сформульовані наступні завдання: збір даних; 

розробка нелінійної регресійної моделі, яка враховує специфічні особливості 

рушія Unity та інші фактори, що впливають на розмір проектів; реалізація 

розробленої нелінійної регресійної моделі у вигляді програмного продукту, 

який буде доступний для використання розробниками. 

Для побудови моделі з вебсервісу GitHub було відібрано 50 проектів 3D 

ігор на рушії Unity. Після аналізу проектів було зібрано такі метрики: кількість 

рядків коду, кількість класів, середня кількість методів в класі. Для здійснення 

збору та аналізу метрик було використано ПЗ SourceMonitor. 

Нормалізація даних була виконана за допомогою десяткового логарифму. 

Виявлення викидів було виконано за допомогою квадрату відстані 

Махаланобіса. Далі була побудована лінійна регресійна модель для 

нормалізованих даних. Нелінійна регресійна модель була побудована з 

використанням зворотного перетворення, після чого було виконано оцінювання 

її якості.  
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