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КОНЦЕПЦІЯ СТВОРЕННЯ ЗАСОБІВ МОРСЬКОЇ 
РОБОТОТЕХНІКИ В ІНТЕРЕСАХ ВМС ЗС УКРАЇНИ 

 
Розвиток останніх подій в Україні виносить на порядок 

денний актуальне прикладне науково-технічне завдання розробки та 
побудови спеціальних засобів морської робототехніки (ЗМР) для 
прихованого переміщення, транспортування і розміщення на 
морському дні корисних приладів і обладнання в рамках інтересів 
Військово-Морських Сил Збройних Сил (ВМС ЗС) України [1, 2]. 
Серед основних тактико-технічних характеристик ЗМР можна 
відзначити: 

– глибини занурення до 100 м; 
– автономність до 16 год; 
– вантажопідйомність до 80 кг; 
– можливість ручного і автоматичного керування; 
– дальність ходу до 120 км. 
Згідно з цим основною метою є розробка концепції створення 

спеціалізованих ЗМР, випробовування та дослідної експлуатації ВМС 
ЗС України. 

Процес створення спеціалізованого ЗМР в інтересах ВМС ЗС 
України можна реалізовувати на базі підводних апаратів-роботів 
транспортного типу (ПАР-Т). Для цього варто виконати декілька 
етапів: 

– розробити підводну технологію прихованого переміщення, 
транспортування і розміщення на морському дні корисних вантажів за 
допомогою ЗМР; 
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– визначити режими роботи спеціалізованого ЗМР; 
– розробити та обґрунтувати архітектурно-конструктивний 

тип ЗМР; 
– розробити науково-обґрунтовані методи проєктування ЗМР; 
– створити діючий макет ЗМР та провести його випробування; 
– розробити конструкторську документацію та створити 

дослідний зразок ЗМР; 
– провести морські натурні випробування та дослідження 

працездатності ЗМР; 
– передати ЗМР до ВМС ЗС України. 
В якості електрорушійних пристроїв, на діючому макеті ПАР-

Т (рис. 1), розміщено вісім електродвигунів підводного виконання: 
чотири для маневрування в горизонтальній площині (маршовий та 
реверсивний рух, повороти ліворуч/праворуч); чотири для 
маневрування в вертикальній площині (занурення/спливання). 
Керування рушійно-стерновим комплексом діючого макету ПАР-Т 
виконується за допомогою частотних регуляторів, що розміщуються в 
міцних корпусах [3]. Забезпечення якісного відеодокументування в 
процесі виконання підводних робіт реалізується при залученні 
цифрових систем відеоспостереження та штучного освітлення. 
Кількість застосованого обладнання може бути змінено відповідно до 
технічних умов застосування ЗМР та підводної технології, яку ЗМР 
має реалізовувати. 

 
Рисунок 1 – Басейнові та морські натурні випробування діючого 

макету ЗМР (ПАР-Т) 
а) – робота системи освітлення; б) – розгортання та згортання 
корисних вантажів на дні; в) – рух ЗМР по морській поверхні; 

г) – занурення ЗМР під воду 
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СТИСНЕННЯ ІНФОРМАЦІЇ У СИСТЕМАХ МОНІТОРИНГУ 

СТАНУ ЗДОРОВ’Я: МЕТОДИ СІМЕЙСТВА LZx 
 

Надлишковість даних є невід’ємною складовою людського 
спілкування і сприйняття навколишнього світу. Вона полегшує 
усвідомлення людиною одержаної інформації, збагачуючи її деталями 
та нюансами. Проте, якщо говорити про обробку даних технічними 
засобами, високий ступінь надлишковості спричиняє збільшення 
вартості зберігання і зменшення швидкості передачі даних. Особливе 
значення швидкість передачі даних має у системах моніторингу в 
реальному часі. У зв’язку з цим постійно виникає проблема 
позбавлення надлишковості або, іншими словами, стиснення даних. 

До сімейства LZx входять алгоритми стиснення LZ77, LZ78 і 
LZW, які працюють за принципом ковзного вікна. 

Код, сформований за допомогою LZ78, складається з трьох 
частин: однобітового префіксу, який позначає закодовані і 
незакодовані частини рядка; число бітів здвигу знайденої у словнику 
послідовності, яка відповідає кодованій частині буфера, відносно її 
початку; довжини кодованої частини. Ковзне вікно, зсувається рівно 
на довжину закодованого на останньому кроці підрядка або на один 
символ, якщо входження підрядка буфера у словнику не знайдено. 
Для прикладу у таблиці 1 наведено стиснення рядка “Е- НЕ-НЕ-ТЕ-SЕ-
LЕ-ТЕ” довжиною 152 байти; розмір словника – 8 байтів, буфера – 5 
байтів. 
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