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У сучасному цифровому світі попит на онлайн-стримінгові сервіси та кінотеатри 

стрімко зростає. Впровадження веб-додатку для онлайн-кінотеатру є актуальним рішенням, 

що відповідає вимогам ринку та змінює підхід до споживання мультимедійного контенту. 

Традиційні кінотеатри поступово втрачають аудиторію через розвиток онлайн-

платформ, таких як Netflix, Disney+, Amazon Prime. Користувачі віддають перевагу 

перегляду контенту вдома завдяки зручності доступу з будь-якого пристрою. Веб-додаток 

дозволяє користувачам переглядати фільми та серіали без прив’язки до місця та часу.  

Підтримка багатоплатформності (ПК, планшети, смартфони) підвищує доступність сервісу. 

Використання сучасних технологій (React, Angular, Vue.js, Node.js) дозволяє створювати 

швидкі та інтерактивні веб-застосунки. Хмарні сервіси та CDN (Content Delivery Network) 

забезпечують ефективне потокове передавання відео без затримок. Впровадження штучного 

інтелекту та машинного навчання дозволяє аналізувати вподобання користувачів та 

рекомендувати релевантний контент. Персоналізований підхід підвищує утримання 

користувачів та рівень задоволеності сервісом. Веб-додаток може підтримувати різні моделі 

монетизації: 

• передплатна система (Subscription-based) – щомісячна або річна підписка; 

• оренда фільмів (Pay-per-view); 

• реклама (Ad-supported); 

• інтеграція платіжних систем (Stripe, PayPal, LiqPay) дозволяє реалізувати зручну 

оплату [1]. 

Додавання функцій коментування, рейтингової системи та рекомендацій друзям 

робить платформу більш привабливою. Можливість інтеграції з соціальними мережами для 

спільного перегляду фільмів.  Впровадження DRM (Digital Rights Management) для захисту 

авторських прав. Шифрування даних користувачів та використання безпечних протоколів 

(HTTPS, OAuth).  

Розробка онлайн-кінотеатру вимагає використання сучасних технологій для 

забезпечення високої продуктивності, масштабованості, безпеки та зручності користувачів: 

• Фронтенд (Front-End), це частина, з якою безпосередньо взаємодіє користувач. 

Для онлайн-кінотеатру важливо забезпечити швидкість, адаптивність та інтуїтивний UX/UI. 

Фреймворки та бібліотеки які викорисовуються це React.js – найпопулярніша бібліотека для 

створення інтерфейсів, Vue.js – легкий фреймворк, що дозволяє швидко створювати SPA 

(Single Page Applications), Angular – потужний фреймворк від Google для великих 

корпоративних рішень [2]. 

• Бекенд (Back-End), серверна частина відповідає за бізнес-логіку, авторизацію, 

управління контентом та обробку запитів. Фреймворки та платформи які використовуються 

це Node.js + Express.js – швидкий і легкий стек для розробки API, Django + Python – 

потужний фреймворк для надійних веб-додатків. FastAPI (Python) – високопродуктивний 

фреймворк для API. Spring Boot (Java) – корпоративне рішення для складних проєктів [3]. 

• База даних (Database) онлайн-кінотеатру потребує зберігання великих обсягів 

даних (фільми, користувачі, підписки) рекомендовано використовувати PostgreSQL – 

реляційна БД з підтримкою JSON та складних запитів. MongoDB – NoSQL-БД, підходить для 

роботи з гнучкими структурами даних. MySQL – популярна реляційна БД, ефективна для 

масштабованих проєктів. Redis – кешування запитів та прискорення роботи додатку. 
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• Стрімінг та відео-хостинг, FFmpeg – обробка та оптимізація відео для стримінгу. 

AWS S3 / Cloudflare R2 – зберігання відеофайлів. HLS (HTTP Live Streaming) – технологія 

потокової передачі. Wowza / Vimeo API / MUX – сервіси для відео-хостингу. 

• Для безпеки та авторизації використовується  OAuth 2.0 / JWT (JSON Web Token) 

для безпечної авторизації. Helmet.js використовуєтся для захисту від XSS-атак у Node.js. 

• Хмарні сервіси та DevOps використовують Docker для контейнеризації додатку. 

Kubernetes для управління мікросервісами. AWS / Google Cloud / DigitalOcean – хостинг і 

обробка серверних запитів. CI/CD (GitHub Actions, GitLab CI/CD) – автоматичне 

розгортання. 

Важливим є питання правильно обрного математичного забезпечення  розробки 

онлайн-кінотеатру, воно  потребує застосування різних математичних методів таких як -

теорія ймовірностей та статистика для оптимізації роботи системи, аналізу користувацьких 

даних, управління потоковою передачею відео та забезпечення безпеки.  Для аналізу 

поведінки користувачів (передбачення уподобань, визначення популярності контенту). Для 

рекомендацій системи (підбір контенту на основі історії переглядів). Моделювання 

навантаження на сервер (розрахунок кількості одночасних підключень). Для оцінки впливу 

різних факторів на вибір контенту будемо застосовувати  метод дисперсійного аналізу 

(ANOVA). Для визначення ймовірності підписки користувача після безкоштовного пробного 

періоду метод біноміального розподілу. Для персоналізації рекомендацій рекомендується 

використання байєсівської теореми. 

Розробка веб-додатку для онлайн-кінотеатру є актуальною, оскільки відповідає 

сучасним вимогам ринку, покращує доступність контенту, забезпечує персоналізований 

досвід для користувачів та відкриває нові можливості для монетизації. Враховуючи стрімке 

зростання популярності стримінгових сервісів, створення такої системи є перспективним 

напрямом у сфері цифрових розваг. Для розробки онлайн-кінотеатру варто використовувати 

React.js + Node.js/Express + PostgreSQL або Vue.js + Django + MongoDB. Для потокового 

відео важливо інтегрувати HLS або Wowza. Вибір залежить від масштабів проєкту та вимог 

до продуктивності та безпеки. Математичний апарат онлайн-кінотеатру базується на теорії 

ймовірностей, машинному навчанні, теорії графів, теорії черг та криптографії. Використання 

цих методів дозволяє розробити масштабовану, безпечну та ефективну систему. 
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У сучасному світі обробка великих обсягів даних та складних зв'язків між ними стає 

все більш актуальною задачею. Традиційні реляційні бази даних часто не справляються з 

такими викликами, що призводить до необхідності пошуку нових рішень. Одним із таких 

рішень є графові бази даних, які дозволяють ефективно моделювати та аналізувати складні 

структури даних. 
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